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Aki tanit, az tanul a legtobbet - probald ki Te is!

Te hogyan tanulnal szivesen?

Készits foglalkozastervet, amivel a tobbiek s
konnyebben értik meg a tananyagot, érdekesebbnek
talaliagk az oOrakat és aktivan részt tudnak venni
a tanulasban! Készithetsz szabaduldszobat, nyomozods
jatékot, varosi sétatervet rejtvényekkel, tarsasjatékot, vagy
barmi mast is.

Terveidnek csak a kreativitas szab hatart!

A palyamunkak célja, hogy érthet6, gyakorlatias és
motivalé mdédon segitsék a diaktarsakat.

A foglalkozastervet digitalis formaban készitsd el és
fogalmazd meg, hogy az \Ujszerlen feldolgozott
tananyagnak:

« mia céljaq,

» kiknek keszlilt,

« milyen modszereket és eszk6zoket alkalmaz
(hogyan tanitja),

« milyen online anyagok, videok, vagy alkalmazasok
felhasznalasaval késziilt (mivel tanitja).

A palyamunkakat a majorosi.anna@gszc.hu e-mail cimre
varjuk.

A foglalkozastervben alkalmazott modszerek és eszkdzok
lehetnek pl. egyéni munka, paros munka, csoportmunka,
vagy az elbzetes tudas aktivalasa, készilhet hozza
gondolattérkép, feladatlap, vided, szoftveres vagy
hardveres alkalmazas, stb.

@ A BGéSZC minden tanuldja
palyazhat egyénileg,
vagy 2-3 fés csapatban.

¥, Havantémad, de segitség
© & kell a megtervezéshez, akkor
varunk a centrum LOL
laborjaban!

A palyamunkakhoz az MI
@ @ hasznalata engedélyezett.

Dijazas: Media Markt utalvanyok és céges partnereink altal
felajanlott kilondijak nyerhetdk.

A kiemelked6 palyamuveket bemutatjuk iskolainkban,
felhasznaljuk az oktatas soran és feltoltjuk egy kozos

digitalis tananyagbankba.
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